Katowice, 25 kwietnia 2014 roku

REGULAMIN

GRY MIEJSKIEJ "Bezpieczenstwo bez barier"
promujacej bezpieczenstwo osob niepelnosprawnych

Gra miejska jest jednym z elementéw programu pn. ,,.Bezpieczenstwo bez barier” promujacego bezpieczenstwo
osOb niepetnosprawnych w przestrzeni publicznej. Program realizowany jest w ramach kampanii spotecznej
,,Pelnosprawne bezpieczenstwo” i rzagdowego programu ograniczania przestepczosci i aspolecznych zachowan
,,Razem bezpieczniej”.

Cele gry miejskiej:

1. Edukacja i wspieranie dziatan spotecznych na rzecz poprawy bezpieczenstwa i jakosci zycia o0sob
z niepelnosprawnoscia.

2. Podniesienie $wiadomosci spolecznej w sprawach dotyczacych osob niepelnosprawnych, uwrazliwienie
spotecznos$ci lokalnej na ich potrzeby.

3. Integracja spoteczna  0S6b niepelnosprawnych, zmiana negatywnych relacji i stereotypow oraz
pokonywanie barier mentalnych.

Organizatorzy

Organizatorem gry miejskiej jest Slaski Urzad Wojewodzki w Katowicach, Komenda Miejska Policji
w Katowicach oraz Kuratorium O$wiaty w Katowicach. Liderem jest Stowarzyszenie Inicjatywy Kulturalno -
Sportowej, a partnerami Regionalne Centrum Wolontariatu w Katowicach, Fundacja Szansa dla Niewidomych,
Stowarzyszenie Faon, Stowarzyszenie Aktywne Zycie, Zesp6t Szkolno-Przedszkolny dla Dzieci Niestyszacych w
Katowicach, "Partner” Sp.]

Termin i miejsce ary.

Gra miejska "Bezpieczenstwo bez barier" odbedzie si¢ w dniu 16 maja 2014 roku w Katowicach w godzinach
09:00 - 15:00.

Gra rozpocznie si¢ w Inkubatorze Spotecznej Aktywnosci przy ul. Mtynskiej 5 w Katowicach szkoleniem BHP,
po czym poszczegdlne zadania wykonywane beda w wyznaczonych punktach miasta, tj. Slaski Urzad
Wojewodzki, Dworzec PKP, Kinoteatr Rialto, Filia nr 1 Biblioteki Slaskiej, Lokal "Sceneria" przy ul. Mariackiej,
a zakonczy w Slaskim Urzedzie Wojewddzkim w Katowicach, przy ul. Jagiellonskiej 25.

Po zakonczeniu gry opracowana zostanie petycja do wtadz miasta Katowice o polepszenie bezpieczenstwa osob
niepetnosprawnych w przestrzeni publicznej oraz nastgpi podsumowanie wynikéw i rozdanie nagrod zwyciezcom.



Uczestnicy gry i zgloszenia.

Gra przeznaczona jest dla mlodziezy szkot ponadgimnazjalnych.
Kazda szkota moze wystawi¢ maksymalnie 1 zespot.
Ze wzgledow organizacyjnych w grze wezmie udziat 5 zespotow, reprezentujacych poszczegolne szkoty.

Zespoty zostang wybrane w drodze losowania sposrod nadestanych w wyznaczonym terminie zgloszen.
O zakwalifikowaniu do gry miejskiej, szkota zostanie powiadomiona drogg mailowg przez Lidera gry do dnia
14 maja 2014 r.

W sktad zespolu wchodzi 5 uczniéw + nauczyciel, bedacy opiekunem zespotu. Lider gry przydziela dla kazdej
druzyny asystenta, sedziego i opiekuna medialnego. Jeden uczestnik moze by¢ cztonkiem tylko jednego zespotu.
Uczestnicy nie moga posiada¢ jakichkolwiek przeciwwskazan zdrowotnych uniemozliwiajacych uczestnictwo
w grze. Uczestnicy biorg udzial w grze na wlasng odpowiedzialno$¢ i na wilasne ryzyko. Asystent czuwa nad
bezpieczenstwem uczestnikow 1 udziela wsparcia merytorycznego. Se¢dzia ocenia wykonane zadania podczas
przemieszczania si¢ zespotoéw pomig¢dzy punktami. Opiekun medialny dokumentuje przebieg gry.

Uczestnicy gry wcielaja si¢ w role osdb niepetnosprawnych: osoba niewidoma, osoba niestyszaca, osoba
z dysfunkcja ruchu oraz ich asystentow. Uczestnicy kazdorazowo zamieniaja si¢ rolami po wykonaniu zadania
1 przemieszczeniu si¢ do kolejnego punktu, tak by kazdy z uczestnikow podczas catej gry miejskiej wcielit si¢ we
wszystkie role. Zmiane rol koordynuje Sedzia.

W grze biora udziat wytacznie druzyny zarejestrowane u Lidera gry, w terminie do 12 maja 2014 roku.
Rejestracja  druzyn nastgpuje poprzez przestanie wypelionych formularzy na adres mailowy:
jochymczyk@x.slask.pl Formularze stanowiace zatacznik do niniejszego regulaminu dostgpne sg na stronach
internetowych Slaskiego Urzedu Wojewodzkiego, Komendy Miejskiej Policji w Katowicach oraz partnerow
projektu.

Przed rozpoczeciem Gry, w dniu 16 maja br. kazdy Zespot ma obowiazek potwierdzenia swojego udziatu u Lidera
gry, poprzez dostarczenie oryginalnego formularza zgtoszeniowego, podpisanego przez Uczestnikow, Dyrekcje
Szkoty oraz Nauczyciela petnigcego w tym dniu funkcje opiekuna zespotu.

Zasady gry.

Gra zostanie przeprowadzona w dniu 16 maja 2014 roku, w godzinach 09:00 - 15:00.

Gra polega na realizacji zadah w poszczegolnych punktach 1 przemieszczaniu si¢ pomiedzy nimi
zgodnie z przepisami i z zachowaniem zasad bezpieczenstwa.

Za kazde wykonane zadanie Uczestnicy mogg otrzyma¢ do 15-20 punktow, w zaleznosci od zadania, jakosci
1 czasu jego realizacji. Za kazde rozpoczgte 5 minut przekraczajace wyznaczony na realizacj¢ zadania czas,
odjetych zostanie 5 punktow. W przypadku braku realizacji zadania uczestnicy otrzymuja 0 punktow.
W wypadku korzystania z pomocy merytorycznej Asystenta, Zesp6t traci od 1 do 5 punktow. O punktacji
decyduja sedziowie.



Przemieszczanie si¢ Uczestnikow pomiedzy punktami gry nast¢puje z wykorzystaniem przygotowanego przez
organizatora sprzetu, zgodnie z przeprowadzonym instruktazem. Niedopuszczalne jest korzystanie z prywatnych
samochodow, taksowek, roweréw i innych pojazdow silnikowych.

Uczestnikéw gry obowigzuje bezwzgledny nakaz stosowania si¢ do przepisow ruchu drogowego.
Nieprzestrzeganie przepisow przez ktoregokolwiek z Uczestnikow, skutkuje dyskwalifikacja calej druzyny
z dalszej gry.

W przypadku naruszenia przez Uczestnika lub Zespo6t niniejszego regulaminu, zlamania zasad fair play badz
utrudniania gry innym uczestnikom, Lider gry podejmuje decyzje o jego dyskwalifikacji. Decyzja w tej kwestii
jest ostateczna.

Natychmiastowemu wykluczeniu z gry podlegaja uczestnicy znajdujacy si¢ pod wptywem alkoholu lub innych
srodkéw odurzajacych.

Zespoty poruszaja si¢ po miescie pod opiekg Nauczyciela, ktory wystepuje w roli opiekuna Zespotu.

Ogloszenie wynikoéw 1 wreczenie nagrod

Podsumowanie i ogloszenie wynikoéw nastapi po zakoficzeniu gry, okoto godziny 14:00 w Slaskim Urzedzie
Wojewodzkim przy ul. Jagielonskiej 25 w Katowicach. Zespoty, ktore do tego czasu nie zakonczg gry, nie zostang
ujete w ostatecznej klasyfikacji.

Warunkiem odbioru nagrod rzeczowych jest osobiste, pisemne potwierdzenie odbioru nagrody przez kazdego
z cztonkéw Zespotu.

Warto$¢ kazdej z nagrod uzalezniona jest od zajetego miejsca w klasyfikacji ostatecznej. Uczestnicy, ktorym
zostang przyznane nagrody sa zwolnieni z obowigzku uiszczenia podatku dochodowego od oséb fizycznych
w zwiazku z przyznaniem nagrody.

Postanowienia koncowe

Regulamin dostepny jest na stronach internetowych Slaskiego Urzedu Wojewoddzkiego, Komendy Miejskiej
Policji w Katowicach oraz partneréw projektu. W kwestiach dotyczacych przebiegu gry, nieprzewidzianych
niniejszym regulaminem, glos rozstrzygajacy nalezy do Lidera gry.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo przesuni¢cia, przedtuzenia lub przerwania gry.
Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie.

Dane osobowe Uczestnikow beda przetwarzane wylacznie w celu przeprowadzenia gry, wylonienia zwyciezcoOw
I wreczenia nagrod oraz ich publikacji na stronach internetowych organizatorow. Podanie danych osobowych oraz
wyrazenie zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, lecz ich niepodanie lub brak zgody na ich przetwarzanie
uniemozliwia udziat w grze.



